ANDERUNGEN AM TECHNISCHEN REGLEMENT
(Inkraftsetzung: 01.01.2008)

BAHNPROBE

Neu

Art. 121

Jeder Spieler kann bei der ersten Partie, mit der im Art. 4 erlaubten Anzahl Kugeln, zwei
Bahnproben ausfiihren (zweimal hin und zuriick). Fiir die folgenden Partien ist eine ein-
zige Bahnprobe erlaubt (einmal hin und zuriick).

Aktuell

Art. 121

Jeder Spieler kann sich mit der im Art. 4 erlaubten Anzahl Kugeln, einmal hin und zuriick, auf
dem Spielfeld einspielen. Bei Abwesenheit des Gegners oder bei einem Forfait sind zwei
Bahnproben erlaubt (zweimal hin und zuriick).

BEGINN DES SPIELS UND PALLINOANSPIEL

Neu

Art. 14.4

Der angespielte Pallino ist ungiiltig wenn:

- er die Seitenbanden berihrt oder auf eine Distanz von weniger als 13 cm von derselben
zu liegen kommt;

- er die Linie E - E1 (Fig. 6) nicht Giberrollt oder sie beriihrt;

- er die Linie B ~ B1 (Fig. 7) beriihrt oder lberrollt, mit Ausnahme fiir Bahnen mit einer
Lidnge von weniger als 23.50 m, wo die Limite um 1.40 m und filir Bahnen mit einer
Lange zwischen 23.50 m und 25.00 m, wo die Limite um 0.70 m verlangert wird (Fig. 8).

Aktuell

Art. 14.4

Der angespielte Pallino ist ungtltig wenn:

- er die Seitenbanden beriihrt oder auf eine Distanz von weniger als 13 cm von derselben zu
liegen kommt;

- er die Linie E - E1 (Fig. 6) nicht Uberrollt oder sie berihrt;

- er die Linie B - B1 (Fig. 7) bertihrt oder Uberrollt, mit Ausnahme ftr Bahnen mit einer Lange
von weniger als 23.50 m, wo die Limite um 1.40 m und fir Bahnen mit einer Léange zwischen
23.50 m und 25.00 m, wo die Limite um 0.70 m verlangert wird (Fig. 8);

- der Spieler, welcher den Pallino spielt die Linie B - B1 (iberschreitet.




SPIELARTEN (PUNKTSPIEL UND WURFE) UND PALLINOANSPIEL

Neu

Art. 16.4

Beim Pallinoanspiel, Setzen und beim Raffa-Wurf darf der Spieler die Linie B - B1 und
beim Volo-Wurf die Linie C — C1 vor der Abgabe nicht {ibertreten. Wenn er das trotzdem
tut, wird die gespielte Kugel annulliert, VR vorbehalten.

Aktuell

Art. 16.4

Beim Setzen und beim Raffa-Wurf darf der Spieler die Linie B - B1 und beim Volo-Wurf die Linie
C — C1 vor der Abgabe nicht Ubertreten. Wenn er das trotzdem tut, wird die gespielte Kugel
annulliert, VR vorbehalten.

Neu

Art. 16.5

Der in Aktion stehende Spieler darf nach ausgefiihrtem Raffa- oder Volo-Wurf die Linie

E - E1 nicht liberschreiten, solange er noch andere Kugeln zu spielen hat, andernfalls
ihm eine derselben annulliert wird. Nach dem Pallinoanspiel und dem Setzen darf die
Linie C — C1 nicht tberschritten werden.

Aktuell

Art. 16.5

Der in Aktion stehende Spieler darf nach ausgefiihrtem Raffa- oder Volo-Wurf die Linie E — E1
nicht Gberschreiten, solange er noch andere Kugeln zu spielen hat, andernfalls ihm eine der-
selben annulliert wird. Nach dem Pallinoanspiel und dem Setzen darf die Linie C — C1 nicht
tiberschritten werden.

WURFMELDUNGEN

Neu

Art. 17.2

Bei der Raffa wie auch beim Volo darf als Ziel auch eine eigene Kugel gemeldet werden.
Wenn der Pallino durch das Spielgeschehen jenseits des nach Art. 14.4 gliltigen Anspiel-
bereiches (Linie B-B1) zu stehen kommt, darf auf jede zuvor gespielte Kugel, die sich an
beliebiger Stelle auf der Bahn befindet, geworfen werden.

Art. 17.3 Aufgehoben




Aktuell

Art. 17.2

Bei der Raffa wie auch beim Volo darf als Ziel auch eine eigene Kugel gemeldet werden. Wenn
sich der Pallino durch das Spielgeschehen jenseits des nach Art. 14.4 glltigen Anspiel-
bereiches zu stehen kommt, darf auf eine eigene Kugel, welche sich diesseits der Linie C — C1
befindet oder diese beriihrt (Fig. 9) nicht geworfen werden, ausser sie bilde Bersaglio mit einer
jenseits der Linie C — C1 liegenden Kugel (Fig. 10).

Art. 17.3
Es kann eine eigene Kugel gemeldet werden, wenn sie die Linie C — C1 nicht Giberschritten hat,
vorausgesetzt, dass diese Bersaglio mit einer Kugel des Gegners bildet.

VERSCHIEBUNG DER KUGELN/PALLINO, PUNKTSPIEL AN RUCKWAND UND
MESSUNG

Neu

Art. 21.3

Direkte Verschiebung

a) Eine Kugel, die beim Setzen gegen eine Kugel stdsst und sie auf eine Entfernung von
mehr als 50 cm verschiebt ist ungiiltig, VR vorbehalten und was verschoben wurde
muss wieder zurlickgestellt werden. Die gliltige Verschiebe-Distanz fiir den Pallino
betragt 70 cm.

b) Unverédndert

Aktuell

Art. 21.3

Direkte Verschiebung E

a) Eine Kugel, die beim Setzen gegen eine Kugel/Pallino stésst und sie auf eine Entfernung
von mehr als 70 cm verschiebt ist ungultig, VR vorbehalten.

Neu

Art. 21.4

Ketten-Verschiebung

a) Die Ketten-Verschiebung (siehe folgende Figuren) entsteht dann, wenn eine Kugel
beim Setzen eine andere Kugel (oder den Pallino) stésst und diese weitere Verschie-
bungen von anderen Kugeln oder des Pallinos auslost.
Wenn die Distanz irgend einer der nacheinander verschobenen Kugeln vom ersten
Berlihrungspunkt an gemessen mehr als 50 cm betrdgt, ist die Kugel ungliltig und
alle verschobenen Kugeln sind zuriickzustellien, VR vorbehalten.
Wenn bei der Verschiebung der Pallino miteinbezogen ist betrigt die zuldssige
Distanz vom ersten Beriihrungspunkt an gemessen 70 cm.




b) Messung

Diese Verschiebung misst man immer in gerader Linie bis zum naheren Rand der zu
messenden Kugel/Pallino.

Die alte, in Fig. 17 abgebildete Regel, ist aufgehoben. Alles librige bleibt unverandert.

Mehrals70.cm:

Endposition des

N verschobenen

Ausgangspunkt  Ausgangspunkt Ausgangspunkt Endposition der Pallino
Verschiebung Verschiebung . Verschiebung letzten,
Kugel! 1 Kugel 2 letzte Kugel verschobenen
Kugel

Spielrichtung




Aktuell

Art. 21.4
Ketten-Verschiebung

a) Eine Kugel ist dann ungdltig, VR vorbehalten, wenn sie so gegen andere Kugeln/Pallino
stosst, dass sich diese nacheinander verschieben und die Distanz irgend einer
Kugel/Pallino vom ersten Berithrungspunkt an gemessen, mehr als 70 cm betragt (Fig. 15).

Neu

Art. 21.5
Mehrfach-Verschiebung

a) Wenn eine gespielte Kugel beim Setzen (siehe folgende Figuren) eine oder mehrere
Kugeln stésst ohne dass sich irgendeine von diesen um eine Distanz von mehr als
50 cm verschiebt, aber die Distanz des ersten Beriihrungspunktes (oder einer der
nachfolgenden) bis zum S$tillstand der gespielten Kugel mehr als 50 cm betrigt,
kann der Gegner verlangen, dass alle Kugeln an ihren urspriinglichen Platz (sofern
moglich) gesetzt werden. Die gespielte Kugel bleibt am eingenommenen Platz.

Wenn bei der Verschiebung der Pallino miteinbezogen ist betragt die zulidssige
Distanz vom ersten Beriihrungspunkt an gemessen 70 cm.

b) Messung
Es gelten die gleichen Regeln zur Messung wie bei der Ketten-Verschiebung.
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Aktuell

Art. 21.5
Mehrfach-Verschiebung

a) Wenn eine gespielte Kugel beim Setzen eine oder mehrere Kugeln/Pallino stésst ohne
dass sich irgendeine von diesen um eine Distanz von mehr als 70 cm verschiebt, aber die
Distanz irgend eines Berlihrungspunktes bis zum Stillstand der gespielten Kugel mehr als
70 cm betragt, kann der Gegner verlangen, dass alle Kugeln/Pallino an ihren urspriin-

glichen Platz (sofern mdéglich) gesetzt werden. Die gespielte Kugel bleibt am eingenom-
menen Platz (Fig. 20).



ANDERUNGEN DER SPIEL-TENU WEISUNGEN (IV)
(Inkraftsetzung: 01.01.2008)

Neu

Art. 2.2

Die Spieler einer kombinierten Formation miissen das gleiche Spieltenii tragen, das sich wie

folgt zusammensetzt:

a) einem Leibchen oder Hemd (lang- oder kurzdrmlig) mit Vereinssignet auf der linken
Brustseite (aufgedruckt oder sonst wie vollstidndig befestigt), oder der Bezeichnung
des Kantonalverbands.

Werbung (siehe Art. 3) auf Leibchen von abbinierten Mannschaften untersteht der
Bewilligung des zustindigen Kantonalverbandes.

b+c+d Unveréindert

Aktuell

Art. 2.2
Alle Spieler/Spielerinnen einer kombinierten Formation miissen das gleiche Spieltent tragen,
das sich wie folgt zusammensetzt:

a) einem Leibchen oder Hemd (lang- oder kurzéarmlig) mit Vereinssignet auf der linken
Brustseite (aufgedruckt oder sonst wie vollsténdig befestigt), oder der Bezeichnung des
Kantonalverbands;

Neu

Art. 2.4

Jede Formation muss das gleiche Spieltenii tragen. Diese Verpflichtung gilt nicht fir alle
Formationen desselben Vereins. Den einzelnen Spielern einer Formation ist es jedoch
gestattet, ein Leibchen oder Hemd mit verschieden langen Armeln (kurz oder lang) zu
tragen. Bei Turnieren von Anfanger, Schiiler und Junioren sind Abweichungen erlaubt,
die jedoch vorher von den zustandigen Organen zu beschliessen sind.

Aktuell

Art. 2.4

Jede Formation muss das gleiche Spielteni tragen. Diese Verpflichtung gilt nicht fur alle
Formationen desselben Vereins. Bei Turnieren von Anfanger, Schiler und Junioren sind
Abweichungen erlaubt, die jedoch vorher von den zusténdigen Organen zu beschliessen sind.



ANDERUNG DER ALLGEMEINEN WEISUNGEN (1)
(Inkraftsetzung: 01.01.2008)

Neu

Art. 9.4

Bei allen Dreier-Abendturnieren wird die Hochstzahl von Partien pro Spieltag auf drei
festgelegt (fiir die Ausscheidungsrunden: bei 4er-Gruppen bis und mit Bahnsiegerpartie
respektive 3. Partie bei 3er-Gruppen). Den Verlierern der Bahnsiegerpartie muss eine
Spesenentschidigung, mindestens in der Hohe des Betrags der Einschreibegebiihr, aus-
bezahlt werden.

Neu

Art. 12.6

Bei der Erstellung des Turnierplans und der Auslosung kdnnen 4er- oder 3er-Gruppen
vorgesehen werden. In den Spielpldnen mit vier Mannschaften miissen eventuelle 3er-
Gruppen:

a) als erste in Einzelbahnen eingeteilt werden

b) bei eventuellen Zwischenrunden zuerst beriicksichtigt werden

c) nach dem System wie im Art. 12.8 vorgesehen gespielt werden.

Aktuell

Art. 12.6

Prinzipiell sind 4er-Gruppen festzulegen.

Nur ausnahmsweise sind 3er-Gruppen erlaubt die

a) als erste in Einzelbahnen einzuteilen sind;

b) bei eventuellen Zwischenrunden zuerst zu beriicksichtigen sind.

Neu

Art. 12.8

Im Spielplan ist, wo immer méglich, zu vermeiden, dass wihrend des Turnierverlaufs die
gleichen Bahnen fiir die gleichen Mannschaften verwendet werden.

Zwei auf der gleichen Boccia-Anlage befindliche Bahnen sind so zu kombinieren, dass
das Spiel um den Bahnsieger sofort erfolgen kann, ohne dass die Spieler/Spielerinnen
die Bocciaanlage wechseln. In einem derartigen Fall wird nach folgendem Schema
gespielt:




Gruppen mit 4 Mannschaften

Bahn A: Bahn B:

1 gegen 2 1 gegen 2

3 gegen 4 3 gegen 4

Spiel um Gruppensieg Spiel um Gruppensieg

Bei Fehlen von Mannschaften wird wie folgt gespielt:
a) Fehlen von einer Mannschaft: die verbleibenden 3 Mannschaften spielen nach
dem System der 3er-Gruppen:
b) Fehlen von zwei Mannschaften: die verbleibenden 2 Mannschaften spielen
zweimal gegeneinander. Bei Sieggleichheit wird ein Pallinoschiessen, wie es bei
den 3er-Gruppen vorgesehen ist, ausgetragen.

Gruppen mit 3 Mannschaften

Bahn A: Bahn B:

1 gegen 2 1 gegen 2

Verlierer 1/2 gegen 3 Verlierer 1/2 gegen 3
Sieger 1/2 gegen 3 Sieger 1/2 gegen 3

Bei Sieggleichheit werden abwechslungsweise von allen Mannschaften (in der gleichen
Reihenfolge der Auslosung) 4 Wiirfe auf den Pallino, der auf dem Punkt F platziert wird,
geworfen. Bei erneutem Gleichstand wird bis zu einer Entscheidung abwechselnd weiter
geworfen.

Bei Fehlen einer Mannschaft spielen die verbleibenden 2 Mannschaften wie oben
umschrieben.

Bahnsieger

Die Bahn wird nach Ende des Spiels um den Gruppensieg (bei 4er-Gruppen), nach Ende
der dritten Partie (3er-Gruppen) oder nach Ende der zweiten Partie (2er-Gruppen) ausge-
lost. In Boccia-Anlagen von mehr als 3 Bahnen wird diese Regel nicht angewendet.

Die Mannschaft, welche auf der ausgelosten Bahn noch nicht gespielt hat, kann eine
doppelte Bahnprobe (zweimal hin und zuriick) ausfiihren.

Die Bahnsiegerpartie kann jedoch auch auf einer nahe gelegenen Boccia-Anlage ausge-
tragen werden.

Es liegt im Ermessen des Turnierleiters, unter besonderen Umstinden von den Prinzi-
pien dieses Artikels wahrend des Turniers abzuweichen, um dessen Verlauf fliissiger
und rationeller zu gestalten. Seine Entscheidung ist unanfechtbar.

Aktuell

Art.12.8
Der Spielplan hat, wo immer mdglich, zu vermeiden, dass wahrend des Turnierverlaufs die
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gleichen Bahnen fiir die gleichen Mannschaften verwendet werden.

Zwei auf der gleichen Boccia-Anlage befindliche Bahnen sind so zu kombinieren, dass das
Spiel um den Bahnsieger sofort erfolgen kann, ohne dass die Spieler/Spielerinnen die
Bocciaanlage wechseln. In einem derartigen Fall verlduft das Spiel zwischen den Siegern der
ersten Partie um den Gruppensieg nach einem Bahntausch geméss folgendem Schema:

Bahn A: 1 gegen 2, 3 gegen 4, Spiel der Sieger/siegerinnen auf Bahn B
Bahn B: 1 gegen 2, 3 gegen 4, Spiel der Sieger/siegerinnen auf Bahn A

Bahnsieger
a) ausgeloste Bahn bei Ende des Spiels um Gruppensieg;
b) bei Forfait oder bei Fernbleiben von Mannschaften auf jener Bahn, wo beide bereits

gespielt haben (falls notwendig, wird die Bahn vom Platzchef bei Ende des Spiels um
den Gruppensieg ausgelost; Diese Bestimmung wird bei Boccia-Anlagen, die (iber mehr
als 2 Bahnen verfiigen, nicht angewendet.

Das Spiel um den Bahnsieger, das zwischen den Mannschaften auf zwei Bahnen einer einzigen
Boccia-Anlage ausgelost wurde, kann auch auf einer Boccia-Anlage ausgetragen werden, die
nur Gber eine einzige Bahn verfligt, solange diese in der N&he liegt.

Es liegt im Ermessen des Turnierleiters, unter besonderen Umsténden von den Prinzipien
dieses Artikels wahrend des Turniers abzuweichen, um dessen Verlauf flissiger und rationeller
zu gestalten. Seine Entscheidung ist unanfechtbar.

Neu

Art. 16.2
4er-Gruppe:
1 gegen 2 SRist Nr. 3,3 gegen 4 SR ist der Sieger 1/2.

Ab der Gruppensiegerpartie und bis zum Einsatz der offiziellen SR wird das Schiedsrich-
teramt von den Platzchefs organisiert.

3er-Gruppe:
1 gegen 2 SR ist Nr. 3, Verlierer gegen 3 SR ist Sieger 1/2, Sieger gegen 3 SR ist
Verlierer 1/2.

Ab der Bahnsiegerpartie und bis zum Einsatz der offiziellen SR wird das Schiedsrich-
teramt von den Platzchefs organisiert.

Aktuell

Art. 16.2

4er-Gruppe:

1 gegen 2 SRist Nr. 3 (in seiner Abwesenheit Nr. 4)
3 gegen 4 SR ist der Sieger 1/2

Nach den Gruppensiegern und bis zum Antritt der offiziellen SR wird das Schiedsrichteramt von
den Platzchefs organisiert.

3er-Gruppe:
1 gegen 2 SRist Nr. 3
Sieger gegen 3 Schiedsrichteramt wird vom Platzchef organisiert

Bis zum Antritt der offiziellen SR wird das Schiedsrichteramt von den Platzchefs organisiert.



